











Hak cipta dan penggunaan kembali: 
Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 
 
Copyright and reuse: 
This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 
PENGAPLIKASIAN MOTION FLASH DALAM PEMBUATAN WEBSITE 
KAFE AVANTIE CAN COOK 
 
TUGAS AKHIR 
Diajukan sebagai salah satu syarat 









Nama           : Jessica Prayanthy 
NIM             : 08120210108 
Fakultas       : Seni dan Desain 
Program Studi    : Desain Komunikasi Visual 
 
 









Dengan ini saya menyatakan bahwa tugas akhir ini adalah karya ilmiah saya sendiri, 
bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis oleh orang lain atau lembaga lain, dan 
semua karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang dirujuk dalam skripsi ini telah 
disebutkan sumber kutipannya serta dicantumkan di Daftar Pustaka. 
 
 
Tangerang, 2 Agustus 2012 
 
( Jessica. A. Prayanthy )





Rasa syukur dihaturkan kepada Tuhan Yesus yang selalu memberikan berkat dan 
senantiasa menyertai dari awal pembuatan tugas akhir ini sampai pada akhirnya. 
Tugas akhir berjudul “ Pengaplikasian Motion Flash Dalam Pembuatan Website Kafe 
Avantie Can Cook “ merupakan sumbangan kepada perkembangan bagi kafe Avantie 
Can Cook. Tugas akhir ini berisikan berbagai informasi tentang kafe Avantie Can 
Cook yang diharapkan dapat membantu kafe Avantie dalam proses pemasaran produk 
kedepannya. Melalui website ini pula kelak nantinya para konsumen Avantie dapat 
lebih mengenal produk unggulan kafe Avantie Can Cook sendiri. Tugas akhir ini 
bertujuan untuk memenuhi syarat kelulusam yang diwajibkan Universitas Multimedia 
Nusantara kepada mahasiswa/i tingkat akhir. 
 Terselesaikannya tugas akhir ini tidak lain karena merupakan bantuan dari 
berbagai pihak yang mendukung dalam hal moril maupun materil. Dalam kesempatan 
ini saya ucapkan juga terima kasih sebesar-besarnya kepada : 
1. M.S. Gumelar, M.A. selaku Dekan Fakultas Seni & Desain yang telah 
memberi kesempatan untuk melakukan tugas akhir ini dan tetap memberi 
dukungan kepada seluruh mahasiwa dan mahasiswinya.  
2. Desi Dwi Kristanto, M.Ds, selaku Ketua Program Studi  yang tetap memberi 
dukungan serta semangat kepada seluruh mahasiswa dan mahasiswinya.




3. Yusup S. Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech., selaku dosen pembimbing yang 
senantiasa meluangkan waktunya dan tetap bersabar serta mendukung secara 
moril dari awal hingga akhir tugas akhir ini. 
4. Edwin Hartono Sutiono,M.A. selaku Dewan Penguji yang telah menguji 
secara objektif dan telah memberikan keputusan yang terbaik. 
5. Ronald Prasatanto, pemilik kafe Avantie Can Cook yang telah banyak 
membantu dalam proses pembuatan website ini dan memberikan dukungan 
serta memfasilitasi sampai terselasikannya tugas akhir ini. 
6. Vivi Yanti CH.Angela yang telah menjadi ibu yang hebat serta inspirasi bagi 
anak-anaknya dan megajarkan kegigihan dan rasa tanggung jawab sedari 
kecil.                                  
7. Stysa Prilia, Tri Maharani dan Reza Johassan yang tetap mendukung dan 
menghibur disetiap kesempatan dan kelemahan pada saat pembuatan tugas 
akhir ini        
8. Juven Ong Chin Ziang dengan seluruh kesabaran dan serta perhatian yang 
terus mendukung hingga tugas akhir ini bisa terselesaikan. 
9. Desiree Rampengan, Irina Paat, Angellin Maramis dan Reca Willar untuk 
penguatan, semangat, teriakan dan doanya. 
10.  Khairunissa S. Pawitra dan Ester Ekawati untuk segala bantuannya yang 
dengan sabar menemani dan mendengarkan keluh kesah serta kesediannya 
melakukan tukar pikiran serta saran-saran yang diberikan.
Pengaplikasian motion flash..., Jessica Prayanthy, FSD UMN, 2012
 v 
 
11.  Teman-teman angkatan 2008 di Universitas Multimedia Nusantara terutama 
semua teman di jurusan Animasi yang selalu mendukung dalam hal moril 
untuk menyelesaikan tugas akhir ini. 
Ketidaksempurnaan dalam tugas akhir ini sangatlah wajar, oleh karenanya segala 
kritik dan saran dengan lapang dada akan diterima sebagai proses pembelajaran. 






Tangerang, 08 Agustus 2012 
 
Penulis






Gambar  2.1 Kafe Avantie Can Cook di Mall Teras Kota, BSD .................................. 6 
Gambar  2.2 Contoh Squash dan Stretch. ..................................................................... 7 
Gambar  2.3 Bentuk Bagan Anticipation ...................................................................... 7 
Gambar  2.4 Contoh Follow-through ........................ 8Error! Bookmark not defined. 
Gambar  2.5 Contoh Bentuk Timeline Arcs ................................................................. 9 
Gambar  2.6 Contoh Bentuk Timeline Spline dalam Pengaplikasian CGI ........... Error! 
Bookmark not defined.9 
Gambar  2.7 Timing Dalam Pergerakan Sebuah Objek .............................................. 10 
Gambar  2.8 Exaggeration Gerakan Karikaturistik .................................................... 11 
Gambar  2.9 Tom and Jerry ........................................................................................ 12 
Gambar  2.10 Action Pada Frame ............................................................................... 18 
Gambar  2.11 Contoh Font Serif ................................................................................. 23 
Gambar  2.12 Contoh Font Slab-Serif......................................................................... 23 
Gambar  2.13 Contoh Character Proportion  .............................................................. 24 
Gambar  2.14 Contoh Cursive dan Fantasi Font ......................................................... 24 
Gambar  2.15 Contoh Aliran Gambar Kartun ............................................................. 29 
Gambar  2.16 Contoh Aliran Karikatur....................................................................... 30 
Gambar  2.17 Contoh Aliran Gambar Realis .............................................................. 31 




Gambar  3.1 Bagan Pembuatan Tugas Akhir .............................................................. 32 
Gambar  3.2 Brainstorming Website Kafe Avantie .................................................... 34 
Gambar  3.3 Kafe Avantie Can Cook, Mall BSD Teras Kota .................................... 35 
Gambar  3.4 Tampilan Loading Pada Website Extre  ................................................. 37 
Gambar  3.5 Tampilan Loading Pada Website Waterlife  .......................................... 39 
Gambar  3.6 Tampilan Opening Pada Website Extre ................................................. 40 
Gambar  3.7 Tampilan Home Pada Website Extre ..................................................... 41 
Gambar  3.8 Tampilan Loading Pada Website Scruff Game ...................................... 42 
Gambar  3.9 Tampilan Home Pada Website Scruff Game ......................................... 43 
Gambar  3.10 Tampilan Home Pada Website Scruff Game ....................................... 44 
Gambar  3.11 Desain Tampilan yang belum disetujui ................................................ 46 
Gambar  3.12 Desain Tampilan yang Disetujui .......................................................... 46 
Gambar  3.13 Sketsa Elemen Website Kafe Avantie Can Cook yang Disetujui ......... 48 
Gambar  3.14 Sketsa Elemen Website Kafe Avantie Can Cook yang Disetujui ......... 48 
Gambar  3.15 Logo Kafe Avantie Can Cook di Pintu Masuk Utama ......................... 49 
Gambar  3.16 Interior Pajangan Kafe Avantie ............................................................ 50 
Gambar  3.17 Tone Warna Dasar Pada Tampilan Kafe Avantie ................................ 50 
Gambar  3.18 Tampilan awal kontrol XAMPP ........................................................... 52 
Gambar  3.19 Tampilan Tombol Start Pada Aplikasi XAMPP .................................. 53 
Gambar  3.20 Tampilan Nama Pada Browser ............................................................. 53 




Gambar  4.1 Pintu Masuk Pada Avantie ..................................................................... 55 
Gambar  4.2 Animasi Halaman Welcoming Website Kafe Avantie Can Cook .... Error! 
Bookmark not defined.56 
Gambar  4.3 Contoh Font Button Entering ................................................................. 56 
Gambar  4.4 Acuan Sign Board .................................................................................. 57 
Gambar  4.5 Tampilan Action Script Pada Button Enter ............................................ 57 
Gambar  4.6 Etalase Kafe Avantie .............................................................................. 58 
Gambar  4.7 Tampilan Halaman Home Website Kafe Avantie .................................. 59 
Gambar 4.8 Tampilan Interior Kafe Avantie .............................................................. 59 
Gambar  4.9 Tampilan Halaman Home Website Kafe Avantie .................................. 60 
Gambar  4.10 Tampilan Navigasi Button ................................................................... 61 
Gambar  4.11 Tampilan Halaman Our Menu.............................................................. 61 
Gambar  4.12 Tampilan Halaman Our Menu Panning Background Efek .................. 63 
Gambar  4.13 Tampilan Halaman Our Menu.............................................................. 63 
Gambar  4.14 Penggunaan Kapur Pada Penulisan Menu Rekomendasi ..................... 64 
Gambar  4.15 Font  A Song For Jennifer .................................................................... 64 
Gambar  4.16 Tampilan Gallery kafe Avantie Can Cook ........................................... 65 
Gambar  4.17 Tampilan About Us Kafe Avantie Can Cook....................................... 66 
Gambar  4.18 Fanpage Kafe Avantie Can Cook ......................................................... 67








Kebutuhan akan informasi yang cepat dan akurat membuat banyak orang beralih dari 
dunia cetak ke dunia digital, keberadaan website sebagai sarana informasi yang 
cepat memudahkan kafe Avantie untuk mendapatkan konsumen lebih banyak tanpa 
harus mengeluarkan biaya yang banyak. Website yang interaktif dengan tambahan 
animasi motion flash serta tampilan yang unik diharapkan dapat membantu kafe 
Avantie dan konsumennya untuk tetap memperoleh informasi terbaru. 
 Tugas Akhir ini akan membahas pembuatan website Kafe Avantie yang 
interaktif. 

















Quick and acurate information lead people to choose digital media rather then 
printing.  The existence of the website as quick information facilitate make Avantie 
café easier to get more consumen without spend a lot of cost. An interactive website 
with motion flash animation and unique layout is expected to help the Avantie café 
and consumers to keep updated information. 
 This Final Project will describe about interactive website for Kafe Avantie. 
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